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In den folgenden Folien stellen wir
Ihnen 5 wichtige Punkte vor. Das wird
Ihnen helfen, die 6ffentliche
Aufmerksamkeit in Online-Meetings zu

gewinnen

Das Interesse der Offentlichkeit ist ein
entscheidender Punkt fur jede Online-
Veranstaltung, denn sie bestimmt deren
Wirksamkeit

Wenn Sie diese Ratschlage befolgen,
steigern Sie die Wirkung lhres
Unternehmens auf die Teilnehmer der
Besprechung

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.
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Allgemeine Meetings ohne klar definierte und gemeinsame Ziele bergen die
Gefahr, dass sie fur alle Zeitverschwendung sind. Es ist notwendig, eine EfEENEEEE
Zielsetzung zu etablieren, die wahrend des Treffens erreicht werden muss.

Sprechen Sie die Teilnehmer ruhig an. Fragen Sie, ob alles ihren Bedirfnissen
entspricht, was ihnen bisher gefallen hat und auf welche Inputs sie konkret
warten.

Eine locker, freundlich und entspannte Atmosphare hilft den Teilnehmern,
miteinander zu reden und psychologische Barrieren zu tUberwinden.
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Nachdem wir Giber den theoretischen Aspekt gesprochen haben, ist es sehr
. . .. .. . . : : . ErNEEEEEEn
wichtig, praktische Beispiele/Ubungen in den Erklarung zu integrieren, damit 1 ErEEEEE
man das Konzept besser verstehen kann: Dies ermaoglicht der Gruppe, sich | EEEEN
uber einige Ideen auszutauschen und zu reflektieren NN =.====
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e Eine andere Mdglichkeit, sich wahrend ' .=====
eines Meetings klar zu aul3ern, besteht ."’- ‘”’7 \_\’\ a HAEENE
darin, Inhalte mit Prasentationen zu s - h”"”"—’* ENEN
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erklaren, damit das Publikum/der : EEEEE
Kunde Ihnen besser folgen kann e m | ENEEE
o ) . Iy [Tk EEEEE
e Daruber hinaus helfen Prasentationen EEEEE
dem Publikum, das Thema besser zu

verstehen
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Sprechen Sie fur finf Minuten und geben einen theoretischen Input, 7 = 7 = . = ==========
anschlieliend das Thema aus praktischer Sicht erlautern: Dadurch wird JdEEES eSS EEEEEnE
verhindert, dass das Gehirn in den ,Stand-by“-Modus wechselt in = == == ========
e Wir mussen versuchen, eine aktive und anregende Atmosphare i SEESSSEEEEEE
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https://www.youtube.com/watch?v=RlCg9kq-exs




Virtueller Besprechungsraum:
ermoglicht dem Organisator,
Teilnehmer von unterschiedlichen
geografischen Standorten zur
Zusammenarbeit in Echtzeit tGber
das Internet einzuladen.

Wird auch als virtueller
Besprechungsbereich bezeichnet

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.
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# announcements

# project-unicorn

Lisa Zhang
What a fantastic quarter!
Sharing a few highlights:

Locker e=0s

& Zoe Maxwell
\ Are we ready for
launch?

Slack ist eine Team-Messaging-
App und ein Tool fur virtuelle
Besprechungsraume, mit dem
Remote-Teams uber Live-
Messaging-Kanéale miteinander in
Kontakt treten konnen.

Matt Brewer
Here's the run
of show:

@ @

Sie kGnnen auch ganz einfach
Dateien teilen und sehr schnell an
Videokonferenzen teilnehmen.
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Preisgestaltung:

Geeignet flr:
e Asynchrone Arbeit
e Instant messaging
e Individuelle Gesprache

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.

e Frei anfangen

e Standard: 6,67 $/Monat pro
Benutzer

e Plus: 12,50 $/Monat pro
Benutzer

e Unternehmen: individueller Preis




NEW Essential Apps o
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unternehmensweiten virtuellen
Besprechung teilnehmen
mochten.
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e Profi: 14,99 $/Monat pro Host | . = ========
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Google Meet

Google Meet ist eine barrierefreie Software fur virtuelle
Besprechungsraume, die in lhrem Google Workspace verfigbar
Ist. Es ermoglicht Teams, Uber hochwertige Videos miteinander
In Kontakt zu treten, Audiokonferenzen und Live-Chats
abzuhalten.
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e Free zur Nutzung mit Zugriff auf Premium- = . ==.
Funktionen, wenn Sie sich fir Google EEN
Workspace anmelden. E = =
e Geschéftsstarter: 6 $/Monat pro Benutzer il = B
e Business-Standard: 12 $/Monat pro Benutzer m =@
e Business Plus: 18 $/Monat pro Benutzer '. " '=
e Unternehmen: benutzerdefiniertsedPreis b ==
I B B
Geeignet fir: a
o Team-Treffpunkte SR
e Check-in IE H N
. 5 N
e Meetings H EEN
i § EE
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Brechen Sie die Monotonie mit Live-
SURVEY Umfragen und Umfragen und
GOALS .. . . .
prasentieren Sie Ihre Ergebnisse
wahrend eines Meetings.

QuestionFro

Umfragen und Befragungen sind nicht
nur eine unterhaltsame Aktivitat, mit der
Sie lhre Teilnehmer beschéftigen,
sondern sie kdnnen auch als hilfreiche

v Entscheidungshilfe dienen. In virtuellen
D :I D D D Meetings kdnnen die Teilnehmer Utber
FolgemalRnahmen und nachste Schritte
abstimmen.

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.
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Es gibt verschiedene Arten von
Live-Umfragen:

1. Multiple-Choice-Umfragen: niitzlich,

What type of paid marketing should we try?

um das Eis zu brechen und
gemeinsame Entscheidungen zu
treffen;

2. Bewertungsumfragen: verschiedene
Bewertungsskalen (Symbol,
numerisch) um sofortiges Feedback
zu erfassen

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
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3. Quiz: JEEEEE
y o EEEEEE
Fiihren Sie Spiele und gesunden ======
Wettbewerb in Ihre Meetings ein. EEEEEE
JEEEEN
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4. Offene Umfragen: ======
Bitten Sie die Teilnehmer, Freiform- SEEEEE
JEEEEE

Textantworten einzusenden, um
abzustimmen g PO |- S o SR
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Und verschiedene Arten von normalen
Umfragen:

1. Flexible Fragenoption: Multiple Choice
oder offene Fragen;

2. Sorgen Sie dafur, dass Ihre Umfragen e e
ganz einfach wahrgenommen werden. e i —— >
I | o
Sarsl ux your seedback!

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.
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Mit dieser App konnen Sie verschiedene Arten von Brainstorming-

Sitzungen erstellen.
Ideen frei mit Hilfe von Videokonferenz-Werkzeugen diskutieren.

Sie kdnnen aus der Ferne mit den Teilnehmern interagieren und

Miro


https://www.youtube.com/watch?v=F0FOUrGVp8g

30

miro

g @ N\NQ+4d~»

FEEENNEYSYEEEEEE

Personas workshop 1, v B ‘0 “ woeLQQ B8

‘e dEEEEEEYEEEEnE
Joao rwncey

- T P

persere Dbt ||| | T T 111

o = o - h dEETSEEEEE

P constraints C—

T o | e - SEEYEEEEEE

o " k. B B e JEEYSSEEEEE

Guest creatar \ . "1 /l R Ly SRt A ...........

— B T T

Reasons 0 usocur procuc - oS- NSNS EEEEE

easons to use our produ /-Mmm<‘““m"“ ...........

. . o= ‘ m— dEETEENEEEn

= b e . SN EEEEEEE

= Iz e ‘\ Y \ e AN EEEEEEN

I [ \ N annions IS EEEEE

practices \

Allisan what do you mean? > | TN Seviy -\ . ==

H 1

“Allison o ox ;9;. £ i . . . .

HE HE

L] | HE

H HE

1 HE

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+ . ...........

programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657. . . . . . . . . . . . .




M mi

Es ermoglicht auch die Anmeldung bei Locker,Google und Micro.

Sie haben ein kostenloses Kontingent, aber es handelt sich eher um ein l=
Demo-Kontingent als um einen wirklich nutzlichen Dienst (er erlaubt nur
3 Whiteboards). T 1
"
Die anderen Stufen kosten 8 $/Monat und 16 $/Monat.
Es gibt auch eine Enterprise-Stufe, aber Sie miissen Miro kontaktieren, um .=
den Preis zu erfahren.
H N
i N
Free Al Starter A1 Business Al Enterprise A 304
*O 8 +16 A
Unlimited team meambers S;::::ﬁ:;’u;‘i:::‘ltmad annually :‘:;’2’:‘;,‘;7;:,’;’:::,’;?;::'“':u annually Contact Ssies Tor pricing
Sign up free Buy Starter Contact us

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.




IdedBoardz

IdeaBoardz

Team-Collaboration-Tool

Es ermdglicht Teams das Sammeln
von Brainstormings und Inputs, zu
reflektieren und zurtickzublicken

Es ist nutzlich fur Teams, die sich in
verschiedenen Teilen der Welt
befinden.

Fur Teams ist es auch praktisch, Gber

mehrere Tage hinweg Inputs zu
sammeln, um sie spéater zu
besprechen

[ded8Boardz

What went well

outings

«0

Retrospective

i o AogeRed

J

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
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https://www.youtube.com/watch?v=4zYlzjpEfzM
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verwenden ldeaBoardz, um e - =g — JEEER
Projekt-Retrospektiv- - He || S| s =====
Meetings durchzuflhren. == e || EEEEE
Wir kennen Teams, die es — i i s EEE
. COMY FOmrd LA o o [ =1 5 e ions

fir andere Arten von == T S s SR EEEEN
Brainstorming-Ubungen X - e =====
wie sechs Denkhute, Pro- _— L T | = EEEEE

Kontra, Risiken-Chancen =====
verwendet haben. EUEEE
Wir selbst nutzen es, um =====
F"eedback und neue Ideen ENEEE
fur IdeaBoardz zu sammeln EEEEN
1111

EEEEEN
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« & C

Zusammenfluss

lhr unternehmensweiter

Wissensknotenpunkt, der es allen .
Teams ermoglicht, intelligenter .
und schneller Entscheidungen zu
treffen. j“

/

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.
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https://www.youtube.com/watch?v=CUGKqt66GYY

This project has received funding from the European Union’s Erasmus+
programme under project number 2021-1-DE02-KA220-VET-000034657.
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JEEESETEYSEEEEnE
Gamification-Techniken sind eine gute Mdglichkeit, wechselseitige L] ============
Kommunikation zu integrieren, die Beteiligung zu erh6hen und I EE EEEEEEEEEE
fordern aktives Zuhdoren in Besprechungen und lasst sich aul3erst i EEEEESESEEEEEE
einfach umsetzen. NN =
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¢ Sammeln Sie wahrend des .. ==.============
e Meetings wichtige Zitate der JEEEESSEYSEEEEE
Teilnehmer und filhren Sie ei 4 SIS SNEEEE
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,Wer hat das gesagt?"-Frage mumpoarrrmEEEEEE
durch. Quiz am Ende. 4 EEEENNEESNEEE
4 EEEEESETYESEEEnE
o H ENETSEEYSEYEEEEE
e (Geben Sie ein paar falsch ™ JEESEYEEEEEEE
geschriebene oder falsch ..==============
verwendete Worter und H B EEEEEEEEEEEEE
Ausdruicke ein und bitten Sie SEESFESENEEEEEm
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O slido-

Ein Beispiel fir Gamification:

i
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e Slido ist eine Frage-und-Antwort-Plattform fir
Meetings und Veranstaltungen.

e Es ermoglicht Organisatoren von Meetings und Veranstaltung
Top-Fragen per Crowdsourcing zu sammeln, um sinnvolle =
Gesprache zu fuhren, Teilnehmer mit Live-Umfragen einzube-

ziehen und wertvolle Veranstaltungsdaten zu erfassen.
1

n,

What are saome useful skills 1 can leam in less than 5 minu

How does Elon Musk run his famously efficient meetings?
Join ot
slido.com
#mymeeting

@ e
What is the most telling thing about someone's personalit X

Lavere goeseswr

[
What's the next big thing in modem learning?
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https://www.youtube.com/watch?v=aDqWA7E-uYE
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Fragen des Publikums
Live-Pools und Ideen
Quiz

Ereignisanalyse

How would you rate wall customizations?

Kol el

[ |

. . . ; [
Basic: frei ‘ i EEEEEEEEE
Engagieren: 12,5 S/Monat S 1 EEEEEEEEER
. HHEEEEEEEENE

Fachmann: 50 S/Monat 5 EEEEEEEEEEE
Unternehmen: 150 S/Monat H SRS EEEEEN =
[
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https://www.youtube.com/watch?v=HI6JOshQka8

JETZT BIST DU DRAN!
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Uberpriifen Sie, was Sie gelernt SEEEEEEEEEEEEE
haben HER HEN
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HEEREEN HEN
— _ H N 11
Hier klicken und diesen kurzen 11 11
Er b b Ih L AN HEN
agebogen beantworten, um lhr g i .=. ==
Wissen zu Uberpruifen! - 1
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1
L 1
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScqUZZPkwHapi4fiJUOpdkdC6wIiGGkgILLtlgzaw5xhJTc2Q/viewform?usp=sf_link
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Allgemeiner Bewertungsfragebogen

Wenn Sie alle Module durchlaufen haben, fillen Sie
bitte den folgenden allgemeinen
Bewertungsfragebogen aus

“
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